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S Internetom ako pomerne novym a stale pregradujucim komunika¢nym médiom sa
iste stretol uz skoro kazdy. Iba malo l'udi vSak tu$i, aky potencidl a moZnosti tato
technoldgia poskytuje. NajpouZzivanejSimi technoldgiami v ramci Internetu su:

- WWW teda World Wide Web,
- elektronické posta (e-mail),
- FTP (file transfer protocol).

World Wide Web - v informacnej hierarchii ide o pomerne novi technologiu, ktorej
hlavnym ciel'om je zastresit’ jednotlivé informacné sluzby do jediného systému zalozeného
na hypertextovych odkazoch (dokumentoch). Tento projekt je vysledkom snaZenia pana
Tima Berners-Lee, z inStitaitu CERN (Europian Center for Particle Physics). Povodnym
zédmerom tohoto projektu bola snaha poskytnat’ skupine vyzkumnych pracovnikov
v oblasti jadrovej fyziky zdielanie roznych typov dokumentacie prostrednictvom jediného
homogénneho rozhrania. Pred uvedenim WWW mal kazdy informaény celok v sieti
Internet svoju vlastnll unikatnu formu.

Technologia WWW poskytuje jedini abstrakciu pre rdozne druhy informacii
dostupnych na Internete spristupnenych prostrednictvom jediného klienta vo forme
dokumentov, ktoré sa nazyvaju "stranky". Jednotlivé stranky mozu pozostavat prakticky
z ¢ohokol'vek ¢o dokaze interpretovat’ prehliadac¢ (Internet Explorer, Netscape...), teda od
jednoduchého textu az po on-line televiziu. Vyvoj v tejto oblasti nabral na obratkach
expanziou stale rychlejSich technologii prenosu a kompresie dat. Za vsSetky spomeniem
aspon prevratné rastrové kompresné formaty JPEG a GIF (na zadklade vzniku ktorych
mohli byt stranky hypertextového dokumentu doplnené o fotodokumentaciu) a
multimedialne kompresné formaty MPEG 1, MPEG 2 (ktory uz vyuziva i digitalna
satelitnd televizia a fenomén DVD. Na zaklade kompresie MPEG 2 bola vyvinutd i jej
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vel'mi populdrna odnoz komprimujuca zvuk - mp3), MPEG 4 (velmi progresivna
technologia kompresie videa a zvuku, ktord sa vyuziva zatial’ len vo vypoctovej technike) a
format MPEG 9 (zatial vo vyvoji), ktory by mal byt plne multimedidlnym,
multifunkénym, vymennym kompresnym formatom. Kazd4d takato stranka (teda
dokument), moze byt prepojeny na iné dokumenty. Tieto moézu byt ulozené na
ktoromkol'vek pocitaci, ktory je konfigurovany pre pristup na WWW a su spracovavané
prostrednictvom protokolu HTTP (HyperText Transfer Protocol). Systém WWW je taktiez
schopny spristupiiovat’” dokumenty pomocou FTP, pricom poskytovatel’ (teda spravca FTP
servera) nastavuje vSetky uzivatel'ské prava. Pre ucel adresovania na dokumenty WWW
existuje tzv. URL (Uniform Resource Locator), ¢o je vlastne adresa jednoznacne
identifikujiica dokument vratane pocitaca, v ktorom je dokument ulozeny, nazov suboru,
ktory dokument obsahuje a meno protokolu, ktory dokument spristupiiuje (FTP, HTTP).
Teda napriklad URL: HTTP://astalavista.box.sk/index.php3 mdzeme rozlustit’ nasledovne:
Prva cast URL je HTTP - Specifikuje protokol, ktory je v tomto pripade pouzity. Druha
Cast’://astalavista.box.sk, jednoznacne identifikuje pocita¢, ktory dokument ponuka a
posledna cast/index.php3, je logickd cesta k pozadovanému dokumentu na servere
astalavista.box.sk.

Na pripojenie lokalnej pocitaovej siete k internetu existuju dve varianty, a to
modemové spojenie, alebo pevnu linku, t.j. priame spojenie kdblom medzi dvoma
modemami, z ktorych jeden je umiestneny u poskytovatela Internetu (providera) a druhy
u zivatel'a. Fyzické a softvérové prepojenie pocitaovej siete s Internetom zabezpecuje
pocitac s operatnym systémom (d’alej OS) Linux (Debian, Red Hat), Win NT (Win2000),
Solaris, a.i, na ktorom st podl'a druhu OS nainsStalované programy: Proxy Server, Internet
Information Server (IIS) a Mail Server a ich rdzne varianty. Proxy Server realizuje
prepojenie kazdého wuzivatela (respektive pocitaca s konkrétnym IP {TCP/IP} -
jednoznacne identifikujicim konkrétny pocitac) ethernetovskej siete, hoci nema priame
fyzické prepojenie na modem, do Internetu. IIS zabezpecuje prevadzku WWW stranok a
Mail Server prebera a odovzdava elektronicku postu. Néasledné rozdel'ovanie elektronickej
posty v ramci ethernetu zabezpecuje softwér podla OS a I'ubovole administratora (napr.
Microsoft Exchange).

Zmyslom vyvoja webovsky orientovanych produktov, ktoré v sebe spajaju
prostriedky GIS, multimedidlnych technologii a tradi¢nych néstrojov analyzy ako su
databazové a Statistické systémy, je prostrednictvom Internetu priblizit' Sirokej

zainteresovanej verejnosti vSetky dostupné geograficko-metodické informacie. Tak pri
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tvorbe digitdlnych vektorovych mapovych diel, ako aj pri ich ndslednom vyuZzivani v GIS
je potrebné zachovavat' transparentni postupnost” pri zbere udajov (¢i uz sa jedna
o grafické informacie, ¢i popisné prvky v danej entite) a ich vzajomnej interakcii v ramci
budovaného GIS. Samotny GIS je potom prienikom technologii zberu, spracovania
1 prezentacie dat. Skladé sa v podstate zo Styroch Casti:

- pocitacova kartografia,

- dialkovy prieskum zeme v kombindcii so stereofotogrametrickymi metédami a

doplnkovymi geodetickymi meraniami,
- databazové systémy,
- CAD systémy (vratane webovsky orientovanych nadstavieb podporujtcich

VRML, Javascript, PHP3...).

CAM, alebo pocitacova kartografia sa sustreduje na zber, klasifikaciu a
zobrazovanie kartografickych a geografickych tidajov. Velky doéraz byva kladeny préave na
zachovanie kartografickych principov a postupov tvorby digitalnych mapovych diel. Casto
podporuju prepojenie so zariadeniami na fotogrametrické vyhodnocovanie leteckych
snimkov.

DBMS, teda systémy riadenia bazy dat st v sucasnosti Standardom programového
vybavenia. Ich navrh a optimalizacia vychadzali z poziadaviek na import, ukladanie, rychle
vyhl'addvanie a export negrafickych dat.

Systémy pre DPZ sa pouzivaji k uchovadvaniu spracovdvaniu a interpretdcii
leteckych a  kozmickych snimkov. VyznaCujii sa prepracovanymi metodami
matematického spracovania a klasifikacie snimkov.

CAD systémy v sebe zahfiaji nastroje na navrh, kreslenie a prezentaciu 2D a 3D
objektov.

V sucasnosti sa na zber a spracovanie geodetickych udajov, ako sucasti
geografickych tudajov, pouzivaju najmi technologie vyuzivajuce geodetické totalne
stanice, pozemnu a letecku analogovt i1 digitdlnu fotogrametriu, DPZ (taktiez analogovy
1 digitdlny zdznam udajov v r6znom spektrozonalnom snimkovani), a v neposlednom rade
tiez GPS ako podporny systém pre uréovanie priestorovej polohy bodov vyuzivanych pri
podrobnom mapovani na zhustenie ZBPP (zékladného bodového polohového pol'a)
v tazko pristupnom teréne, alebo ziskanie ZBPP na uzemi, kde takéto pole nie je

vybudované.
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Pri transformacii analégovych mapovych podkladov sa pouziva v sucasnosti
vektorova digitalizacia pomocou digitalizatnych tabletov a rastrova digitalizacia pomocou
scannerov.

Zakladom vytvarania kazdého GIS je premostenie individudlnych a skupinovych
koncepcii aplika¢nej domény a vypoctovych procesov, ktoré systém podporuje.
Geografické informacie su pre potreby praktického pouzitia prezentované pomocou
dvojrozmernych analégovych modelov - MAP. MAPA ako takd vo svojej analogovej
podobe sluzi ako médium pre ulozenie aj ako prostriedok prezentacie - avSak za cenu
obrovskych obmedzeni (aktualizdcia, Siroka S$kala wuzivatelov zo Specifickymi
poziadavkami, zrazka papiera...). Vo vektorovej skupine datovych modelov zakladné
logické jednotky modelu v geografickom kontexte koreSponduju s ¢iarami na mape - teda
objektmi a entitami, ktoré konkrétna mapa vo svojej analogovej forme prezentuje. Datové
modely pracuju s priestorovymi objektmi (napr.: parcely, vodné toky, budovy, inZinierske
siete, a pod.), dalej s ich atributmi (vlastnostami a charakteristikou ako napr.: plocha,
vlastnik, prietok, typ konStrukcie a pod.). Okrem toho pracuji so vzdjomnymi
priestorovymi vztahmi medzi tymito objektmi (napr.: I'ava hranicu parcely tvori rieka,
stavebny objekt prekryva viac parciel, a pod.) a s casovou zavislostou (prietokové
mnozstvo v rieke sa zvySuje v zavislosti od ro¢ného obdobia, atd’.).

Pre dosiahnutie tohto ciela sa vyuzivaju kombinované typy dokumentov, ktoré su
navrhnuté tak, aby prezentovali intuitivhe pojmy pre pracu s informaciami. Su navzijom
prepojené tak, aby zmeny prevedené v jednom dokumente automaticky aktualizovali aj

dokumenty ostatné.
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