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Abstract: Modeling and simulation has long been utilized to improve training, develop
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equipped with standard tools has always been a challenge.
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Vstup Ozbrojenych sil (OS) SR do NATO vyzaduje schopnost’ interoperability a
kompatibility s armddami ostatnych clenskych Staitov NATO azvySuje naliehavost

vyuzivania simulacnych technologii vo vycviku prisluSnikov OS SR.

1. Simula¢né technolégie v armadach.

Simulaéné technologie od zaciatku svojho zaradenia do vycviku vojsk sledovali
predovsetkym poziadavku zvySenia efektivnosti vycviku. S obmedzovanim zdrojov,
pouziteI'nych pre vycvik stale viac vynikala poziadavka na zniZenie nadkladov na vycvik
s pouzitim simulacnych technologii. Zvlast vo vyspelych a relativne 'udnatejSich zemiach
rastol od 60-tych rokov minulého storocia postupne tlak ekologickych iniciativ a ukazalo
sa, ze pouzitim simula¢nych technolégii mozno vyrazne eliminovat’ ekologické rizika

vojenskych aktivit.
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Vznik aliancii postavil Gplne nové poziadavky pred narodné armady, ato na
interoperabilitu. Rozvoj novych komunikaénych technolégii pomohol naplnit tieto,

doposial’ finan¢ne a organiza¢ne narocné poziadavky l'ahSie a kvalitnejSie.

2. Simulaéné technologie v Ozbrojenych silach Slovenskej republiky.

V roku 1998 Stredisko strategickych stadii MO SR vydalo material pod nazvom
,,R0zvoj modelovania a simulacie v Armade SR do roku 2010%. Tento materidl polozil
zéklady rozvoja a pouzitia simula¢nych technologii v Armade SR.

Vroku 1999 poziadalo MO SR o pridelenie pomoci z fondu FMS (Foreign
Military Sales). V marci 2000 bola odsuhlasend pomoc vo vyske 2.7 mil. USD. Vedenie
projektu ma na starosti organizacia STRICOM (Velitel'stvo pre simulécie, tréning a
inStrumentaciu) na DoD MO USA. Ako hlavny kontraktor bola urCend americka
spolo¢nost’ SAIC (Science Applications International Corporation), ktora pre STRICOM
vyvinula aplikdciu ModSAF (Modular Semi Automated Forces) a OneSAF (OTB), ktoré je
Standardom v €lenskych Statoch NATO pre konStruktivnu simulaciu. Ako subkontraktor
bola urcena slovenska spolo¢nost LYNX sro. Po uvodnych jednaniach a Skoleniach
v Orlande, USA v juni 2000 boli vybudované dve Centra simula¢nych technologii (CST)
na VLA v KoSiciach a VA v Liptovskom Mikulasi v septembri a v novembri 2000.

Vroku 2000 sa na VLA vKosiciach uskutocnilo prvé skuSobné cvicenie.
Zaciatkom roka 2001 sa uskutoc¢nilo d’alsie skuSobné cvicenie v CST na VA Liptovsky
Mikulas. Do konca roka 2001 sa vykonalo na oboch akadémiach dalSich 6 cviceni pre
jednotky OS SR. Po¢as roku 2002 bolo organizovanych a vykonanych d’alsich 18 VSC
typu CAX v centrach simulaénych technoldgii. NajvdcSie cvicenie na stupni
brigada/zakladita sa uskuto¢nilo v septembri 2002 v CST na VLA KoSice za ucasti

zahrani¢nych pozorovatel'ov. Ostatné cvicenia boli vykonané na trovni prapor a kridlo.

Za 2 roky existencie sa na oboch CST podarilo:
e ZvysSovat kvalitu a a€innost’ rozhodovania a vycviku.
e Znizovat naklady na vycvik.
e Chréanit’ zivotné prostredie pred dopadmi vojenského vycviku.
e Zrealizovat vycvik na medzindrodnej Urovni a posilnit’ schopnost’ spoluprace

jednotiek na medzinarodnej Grovni.
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Instalované technolégie spiiajii poziadavky a parametre NATO na vykondvanie
CAX (pocitacovo podporované cvicenia). Pocas cviceni bola pouzitd metodika NATO pre
vykonavanie CAX s podporou zahrani¢ného konzultanta (battlemaster), ktory pomahal pri
priprave, podpore a vyhodnoteni cviceni.

Koncom roka 2001 bola schvélena druha etapa budovania simulacnych technologii

z fondu FMS. Druha etapa je realizovana v roku 2002 s kontinuitou do roku 2003.

3. VyuZzitie simula¢nych technolégii v roku 2002.

Vo vycvikovom roku 2001 a 2002 cvicenia CAX na CST boli integrované do
planovacieho procesu GS MO SR. Na rok 2002 bolo naplanovanych vykonanie 21 cvigeni
na CST v Kosiciach a CST v Liptovskom Mikulasi. Hlavym cielom je zdokonalit’ pripravu
a vykonavanie a vyhodnotenie cvienia podl'a smernic NATO. Za tymto ucelom sa prace

sustred’uju na:

e Pripravu slovenskej terénnej databazy VVP Lest’ a terénnej databazy Slovenska

e ZlepSenie moznosti komunikacie pocas cvicenia

e Uprava grafického rozhrania do slovenského jazyka

e Vytvorenia prepojenia medzi CST KoSice a CST Liptovsky Mikulas

e Vykonanie su¢innostného cvi¢enia medzi CST KoSice a CST Liptovsky Mikulas
na urovni brigada

e Uprava instalovanej aplikicie OTB (OneSAF Test Bed) podla poziadaviek
Armady SR

e Prepojenie na existujuce virtualne letecké simulatory v KoSiciach a na Sliaci

e Vybudovanie video-tele-konferenéného prepojenia medzi CST KoSice a CST

Liptovsky Mikulas a inymi CST v Eurépe a USA
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4. Doporucenie rozvoja simulaénych technologii.

Pri budovani a podpore vycvikovych a simulaénych technoldgii je nutné
reflektovat’ zakladné ciele;

e prispiet’ k dalSiemu trvalému zvySovaniu kvality a efektivnosti vycviku a celkovej
pripravy OS SR pri optimalnych ekonomickych nakladoch. Vytvorit' podmienky na
dosahovanie takej urovne vycvicenosti nasich velitel'ov, Stdbov a vojsk, ktord bude
plne porovnatel'na s iroviiou v armadach NATO,

e prispiet’ ku skvalitiovaniu rozhodovacich procesov v systémoch velenia a riadenia,
k postupnému zvySovaniu ich "inteligencie" a schopnosti optimalne reagovat’ na
situdciu v realnom case,

e podnietit’ a podporit’ rozvoj teoretickych vyskumov v oblasti vojenskych vied na baze
Siroko koncipovaného modelového experimentovania; prispiet’ k rieSeniu Specifickych
vojensko-vedeckych problémov OS SR, obrany bezpecnosti, zvrchovanosti a
suverenity Slovenskej republiky,

e prispiet’ k znizeniu ekonomickych nékladov, skracovaniu ¢asu a zniZovaniu rizik pri
hl'adani a vol'be optimalnych variantov akvizicie zbrani, bojovej techniky a materialu

pri uplatneni réznych spdsobov jej realizacie.

Tieto ciele by sa mali odrazit’ v sustredenom usili na perspektivnhu vystavbu
jednotného globalneho vycvikového systému , zalozeného na organizacnej a materialnej
baze celej ucebnej a vycvikovej zékladne, na vSetkych organiza¢nych prvkoch sustavy
vojenskych vzdelavacich a vycvikovych zariadeni. Mala by byt v fiom sustredena
prevazna Cast’ simulacnych prostriedkov a kapacit OS SR, vytvarand pre vSetky druhy
simuldcii (zivej, virtudlnej a konstruktivne;j).

Zakladnymi prvkami tohto systému su Centrd simula¢nych technologii na Zzivu,
virtualnu a konStruktivnu simulaciu, ktoré by fungovali ako lokdlne pocitacové siete ¢i
siete simulatorov typu LAN, v ktorych by sa realizovala distribuovana interaktivna
simuldcia v redlnom ¢ase (DIS — Distributed Interactive Simulation). Takéto strediska treba
vytvorit' pre pozemné sily a vzdusné sily OS SR. Ostatné simulacné kapacity mézu byt'
rozptylené a dislokované ako jednotlivé prostriedky simula¢nych technologii. Mozu sa
pritom vyuzivat’ bud’ samostatne, alebo v pripade potreby mézu byt' prepajané s CST a
spolu s nimi vytvarat’ spolocnu pocitacovi (simula¢nu) siet’ typu WAN, (Wide Area

Network) bud’ celého, alebo urcitej ¢asti globalneho vycvikového systému.
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Jednotlivé prvky globalneho vycvikového systému by sa mali budovat”:

e vo vojenskych akadémiach ,

e v skoliacich a vycvikovych strediskach a vycvikovych zakladniach,

e vo vycvikovych strediskach a vycvikovych jednotkach v Struktare Gtvarov a zariadeni
OS SR,

e vo vojenskych vycvikovych priestoroch, najméd vo VVP Lest,

e v niektorych vyznamnych posadkach (Gtvaroch) mimo vycvikovych stredisk a
vycvikovych priestorov,

e na Velitel'stve vzdusnych sil vo Zvolene, VeliteI'stve pozemnych sil v Trencine a

Velitel'stve vycviku a podpory.

KonStruktivna simulacia.

VSC cvi¢eni typu CAX by mali byt’ doplnené o namety a scenare, ktoré podporuju
Specializovany vycvik

Do vycvikovych stredisk by mali byt dodané limitované technické a softvérové
prostriedky ako do existujucich CST  anésledne aplikdcie WARSIM ( WARgaming
SIMulation) a JSIM (Joint SIMulation). CST by sa mali pouzivat aj na vycvik
medzinarodnej brigady ana cvitenia krizového manazmentu. Daldi vyvoj by sa mal
zamerat’ do oblasti vyvoja automatizovanych nastrojov na zniZovanie narocnosti a poctu
kvalifikovaného a obsluzného personalu  dolezitého na pripravu, prevedenie cvicenia
ajeho hodnotenia. Vyvoj by mal byt zamerany na softwarové nastroje, ktoré by
poskytovali Statistiky pre potreby cviceni a na hodnotenie AAR ( After Action Review),

pripadne prezentécie.

Konstruktivna simulacia by sa mala pouZzivat’ na:
e pripravy operécii jednotiek VzS a PozS, hlavne velitel'ov a Stabu,
e vycvik jednotiek a utvarov pre mierové misie,
e generovanie realistického prostredia a terénu pre virtualne simulétory, ¢o by pomohlo
pri nacviku pre mierové a iné nepredvidané misie,
e vycvik civilnej obrany, o by umoznovalo nacvicit' a osvojit’ si postupy rieSenia
mimoriadnych udalosti pri simulovanych prirodnych katastrofach, priemyslovych

havariach a teroristickych tutokoch atd’,
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e vycvik krizového manazmentu, ¢o umozni persondlu nacviCit’ reakcie na prirodné
katastrofy a katastrofy spdsobené 'udskym zasahom, ako st zaplavy, vichrice a lesné
poziare,

e vycvik zdravotnickeho personalu a vyuzitie technik telemediciny, nécvik rozsiahlych
zdravotnickych evakuacii a udalosti s vel'kym poc¢tom obeti,

e vycvik policajnych sil vo vykonavani straZzenia hranic ¢i objektov, v zatykani a vo

vypocuvani podozrivych 0sob a v zadrziavani paserakov a nelegalnych utecencov.

Ziva simulicia.

Doporucujeme vybudovat’ na VVP Lest’ vycvikovy simulacny systém s pouzitim
zive] avirtudlnej simulacie. InStrumentalizacia vSetkych troch typov simulécii by
zabezpecila moznost’ vykondvat’ spolocné cvicenia CAX a zivych jednotiek na taktickej
urovni.

Pouzitie laserovych prostriedkov (MILES) akomunikaéného vybavenia
(inStrumentacie, GPS) by dovolila simulovat’ boj jednotiek pechoty, tankov, vozidiel
pechoty a delostrelectva v redlnom teréne. InStrumenticia by zaistila zaznamendavanie
udalosti kvoli rozborom, vyhodnoteniu a AAR aumoznila by zapojenie prostriedkov
nepriamej pal’by (minomety, delostrelectvo a letectvo) do cvicenia v realnom teréne.

InStrumentdcia by umoznila cvi¢it jednotky ako sucast’ rozsiahlejSich
a distribuovanych zoskupeni sil, ktoré by mohlo zahfiiat' aj ucastnikov z inych Statov.
Vybavenie MILES a jeho inStrumentacia do mobilného riadiaceho strediska by dovolila

cvicit’ v mierovych jednotkach v zahranici.

Virtualna simulacia.

Doporucujeme do Armady SR rozSirit pouzitie virtudlnych simulatorov na
komplikované a ndkladné zariadenia, ako s motorové vozidla, lietadld, vrtulniky
a zachranné vozidla. Néklady, zlozitost' a rizikd spojené s vyucbou ovlddania vojenskej
vyzbroje a vybavenia pre mierové misie vyzaduje pouzivanie modernych simuldtorov na
doplnenie vycviku na redlnej technike. Tieto virtudlne simuldtory by reprezentovali
vysoko kvalitné simuldtory na kompletny nacvik zrucnosti potrebnych pre efektivne
pouzitie zariadenia (pilotné simulétory, strelecké a riadiace simulatory tankov a vozidiel
pechoty, zbraitovych systémov).

Do tejto kategorie by patrili rovnako lacné rekonfigurovatelné simulatory (Desk

Top Simulators) strednej urovne na nacvik postupov obsluhy zbrojnych systémov
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jednotlivcom, osadkou alebo jednotkou. Vycvik osadky alebo jednotky by bol zaisteny
prepojenim tychto simuldtorov do siete prostrednictvom Standardizovanych sietovych
protokolov (DIS, HLA). Niektoré¢ z tychto simuldtorov strednej urovne by mohli byt
mobilné a mohli by byt prepravované na rdzne teritoria podla poziadaviek vycviku.
Simulatory by mali byt schopné simulovat’ chovanie obrneného vozidla, sanitky, vel'kého
kamiona, vrtulnika lietadla, policajného hliadkového vozidla. Tieto virtudlne simulatory
by mali mat’ rozhranie do existujucich konstruktivnych simulatorov pouzivanych na CST.
Po pripojeni do WAN (Wide Area Network) by sa mohli zapojit' do distribuovanych
cvic¢eni, ktoré by mohli byt vykonavané na inom teritoriu, alebo pri medzinarodnych

cviceniach aj mimo uzemia SR.

ADL (Advanced Distributed Learning)

Doporucujeme vybudovat’ kniznicu distribuovanych a diStanénych vyukovych
materidlov a vyukového software. Investicie do diStancnych technolégii vyucby (E-
learning, ADL) poskytne Sirokému spektru prisluSnikov Armady SR pristup k délezitym
informacidm a vyukovym materidlom podla potrieb praxe a planu vycviku. Efektivita
vyucby by sa zvySila bezprostrednou praktickou aplikaciou ziskanych poznatkov
a skusenosti.

Dialkové vyukové kurzy by umoznovali pripravu v miestach dislokacie jednotiek
a utvarov, ¢im by sa Setril ¢as a cestovné ndklady. Jednym z predmetov diStancnej vyucby
by bol kurzy pre jednotky, ktoré by sa zcastnili na mierovych misidch. Pre mierové
operacie by bol kladeny doraz na odlisSny subor terminologie, a d’alSich potrebnych

Specifik.

5. Zaver.

Simula¢né technologie predstavuju doélezity trend pri vycviku a vzdelavani
jednotiek a utvarov pozemnych avzdusnych sil OS SR. Umoziuja pripravu, rozvoj
jednotlivca ako aj celych skupin na UcinnejSie a efektivnejSie vykondvanie vojenskych
operacii na izemi SR, ale aj v spolupréci so zahrani¢nymi armadami.

Je nezbytné venovat’ vycviku vojsk OS SR v prostredi simula¢nych technologii
podstatne vicsiu pozornost’ ako doposial’ a chapat’ tito formu vycviku ako primérnu,
signifikantni a nezbytni pre nadchadzajuci vstup OS SR do NATO a zacat' realizovat’

konkrétne navrhnuté opatrenia.
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